Let’s play

giochi educativi per il sociale

h dal 03 al 07.10.2016
R o \5 iscrizione entro il

12 settembre 2016

WORKSHOP

Il percorso intende dotare i partecipanti degli strumenti per
progettare, elaborare e produrre un gioco di societa

a tematica sociale. Verra quindi proposta una serie di temati-
che (la discriminazione di genere, la mediazione del conflitto,
I'uso e abuso di sostanze, ...) su cui i partecipanti sperimente-
ranno le proprie capacita di game designer per definire non
solo regole e meccaniche di gioco ma anche gli aspetti
grafici e le tematiche relative alla realizzazione finale del
prodotto ludico.

REQUISITI PER PARTECIPARE

Giovani dai 18 ai 30 anni di eta, con interesse al tema dei
prodotti ludici, all'ambito sociale e artistico e all'area del
design. Non & necessario avere gia avuto esperienze
lavorative in tale ambito.

Numero partecipanti: minimo 8 massimo 15.

CONDOTTO DA

\ Cooperativa Sociale LaFucina di Rho.

\ Associazione Piccola Fucina dell’Arte di Rho.
\ Associazione The Circle Project Lab di Rho.
In collaborazione con Post Scriptum S.a.s.
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Lun/Ven 9.30 - 13.00 e 14.00 - 17.30 Alessandro Boscardin
Spazio MAST T +39 348.6265402

Via San Martino, 22 - Rho mast@Iafucina.org

www.lafucina.org www.thecircleprojectlab.com




